BALON GUCUYLE CALISAN ARABA YAPALIM

GIRI
Cocuklar tasarimlari ile balon giicliyle (;ahsall\/l etninizi bu raya 9@ 1

arabalar tasarlayacaklar ve tasarladiklari

arabalar ile yariglar yapacaklardir.

Bu etkinlikte bolunun igindeki havanin itme kuvvetinden faydalanacaklar .itme kuvvetini kullanarak araglar:
hareket ettireceklerdir.

MALZEMELER

Govde:Pet sise,karton kutu,)

Tekerlek:4 adet sise kapagi veya
yuvarlak nesneler

2 uzun ¢op sis veya kalem ya da
pipet)

1 adet balon

1 adet pipet

Bant,yapistiric, lastik

BIiLGILER:

Bu etkinlikle ¢ocuklar, balon giiciiyle hareket eden arabalar tasarlayacaklar. Arabalar bir balonun igindeki
havanin serbest birakilmasiyla ile ileriye dogru itilir. Evdeki farkli malzemeler kullanilarak ile farkli
tasarimlar olusturabilirler.

Etkinlik yapilirken arabanin ¢alisma stili gibi tasarim olusturacaklar. Bir balonu sisirdiginizde balonun
icerisindeki hava serbest kalir, serbest kalan hava pipetin i¢inde depolar. Ardindan dan depolan hava disar
dogru itilerek pipetten disar1 ¢ikar .itilen hava ile enerji ortaya ¢ikar. Cikan bu enerji arabanin hareket
etmesini saglar.



% L\ SMALL
- PLASTIC

M BOTTLE

-
-
2
N
X,
b e

DEGERLENDIRME

1.En uzaga hangi tasarim gitti?Sizin tasarladiginiz araba ne kadar mesafe gidebildi?

2.Balon giiciiyle giden arabay1 bir daha tasarlayacak olsaydiniz farkli ne yapardiniz? Arabay: tasarlarken
karsilastiginiz zorluklar nelerdi?

NOTLAR:
Balonu sisirmek icin pipete iifleyin. Balonu bagladiginiz pipetin hava kagirmamasina dikkat edin.
Icerdeki havay1 tutmak i¢in parmaginizla pipetin ucunu kapatin.

Araciniz i¢in bir baslangi¢ noktasi belirleyin. Aracinizi baslangic noktasina getirin, parmaginizi pipetin
ucundan ¢ekin ve arabayir durana kadar izleyin. Baslangic ile bitis mesafesini 6l¢iip olusturdugunuz veri
tablosuna kaydedin.



